INSTITUTO
DE EDUCACION

DIAS Y HORARIOS

: VALORES

Duracién: 4 meses A7, 1 Inscripcion:

AUTOCAD FULL Cuotas:

Autocad 2D 2011 - Autocad 3D 2011 Examen final:

CONTENIDOS MiNIMOS

01.Primer contacto con AutoCAD: Interfaz y entorno de dibujo

02.Configurando el dibujo. Conjuntos de planos. Interfaz del Administrador de conjuntos de planos.
Estableciendo la escala. Unidades de dibujo. Utilizaciéon de capas. Creacion de capas.

03. Ayudas de dibujo. Dibujo de forma precisa. Rejilla. Referencias de dibujo. Activacion de referencias a
objetos implicitas. AutoTrack. Entrada dinamica. Utilizacion del rastreo y Autosnap

04. Sistema de coordenadas.

05. Dibujo regiones y sombreados.

06. Dibujo de objetos con lineas multiples.

07. Modificacion y creaciéon de objetos.

08. Textos, acotaciones y tablas.

09. AutoCAD DesignCenter: Trabajar con el contenido de los dibujos. Barra de herramientas de

AutoCAD DesignCenter. Paleta de AutoCAD DesignCenter. Insertar bloques con DesignCenter. Insertar
imagenes raster con DesignCenterActualizacion de definiciones de bloque con DesignCenter. Copiar
capas desde DesignCenter

10. Creacion de presentaciones y trazados. Dibujo de construccion

11.Trabajo en 3D: Conceptos basicos sobre 3D. Vistas estandar e isométricas. Creacion de vistas de
camara. Visualizacién dinamica. Encuadre 3D. Zoom 3D1. Pivotar. Ajustar distancia. Paseo y vuelo por un
dibujo y por una escena

12. Creacion de modelos 3D. Descripcion general del modelado 3D. Creacion de mallas. Creacion de
primitivas de mallas 3D. Creacion de mallas a partir de otros objetos. Creacion de mallas personalizadas Y
mediante conversion. Creacidn de superficies. Creacion de sélidos y superficies a partir de lineas y curvas.
14. Modificacion de objetos 3D I. Uso de gizmos para modificar objetos. Uso de pinzamientos de
subobjetos 3D. Uso de pinzamientos para editar sélidos 3D y superficies. Plano de seccién. Creacion de
objetos de seccion. Operaciones booleanas con soélidos. Edicion de sélidos. Pieza solida 3D. Perspectiva
isométrica.

15. Modificacion de objetos 3D II: Edicion de superficies y mallas.

16. Representacion y modelizado de objetos: Estilos visuales. Introduccidon al modelizado. Eliminacién

de superficies ocultas. lluminaciéon y sombras. Materiales. Mapeado. ShowMotion. Renderizacion.
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